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2. Helburuak

Garapeneko prozesua definitu
* Metaeredua

* Ereduak

* Editore Grafikoa

* Testu Editorea
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Garapeneko prozesua ezarri
* Azpiegitura teknologikoa
* Webgunea

* Metodologien informazioa
kudeatu

* Proiektuen informazioa kudeatu
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definitu ezarri



3. Aurrekariak

Softwarearen Kalitatea

* Bezeroen beharrak asetzea

e Softwarearen akats sistematikoak

 Prozedurak ziurtatzea

* Prozeduren kalitate-ereduak

O
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Bezeroen Eskakizun Gogorrak

* Administrazio publikoko legeak
e CMMII 3. heldutasun maila

 Hornitzaileen alferrikako kexak

oesia
B‘ E Clllﬂl" NETWORKS, S.L

Maila Etapa Prozesuaren egoera
I Hasierakoa Kaotikoa da, kontrol zaila du, erreaktiboa da
| Kudeatuta Proiektuen ezaugarriak ditu, askotan erreaktiboa da
1 Definituta Erakundeen ezaugarriak ditu, proaktiboa da
v Kuantitatiboki Erdi-mailako prozesua da, kontrolatuta dago
kudeatuta
\" Optimizazioa Etengabeko hobekuntzan dago
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Garapen Metodologiak

e Artisautza lanak sahiestu

Akatsak minimizatu
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Prototipoak eraiki
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Rational Unified Process®
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3. Aurrekariak

Prozesuetan Oinarritutako
Garapena

* Prozesua definitu eta aplikatu

* Prozesua etengabe aldatu
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3. Aurrekariak 3. Aurrlariak

Ereduek Bideratutako Edukiak Kudeatzeko Sistemak
Ingeniaritza * Eduki eta erabiltzaile motak
* Domeinuak modelatzea * Interfaze grafikoaren bidez kontrolatu

* Eredua, Metaeredua, Metametaeredua
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oy oy C

i BNF XMLMetaSchema MetaMetaModel M3: MetaMetaModel: NETWORK

S S——— I__g __________________________ i

conformsTo conformsTo conformsTo

i Abstract Syntax XMLSchema MetaModel M2: MetaModel i

 —— A A A i

I E‘_’rlffr_m_s_T?_______Ic_"f?_"_"ﬂ"________ Bchiod PDF-HTML

= ]




3. Aurrekariak

ProWF WorkflowEditor

* Workflow-lengoaia erabili

e Workflow-eredua sortu
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Soroan o I
Workflow Q "‘l’(orkﬂo‘i‘;
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ProWF 10-System

e Sarrera-irteerak kudeatu
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4. Egungo Egoera

Q 4. Egungo Egoera

ProposatUta kO H Obeku ntza k Q 5. Arauak eta Erreferentziak

e Bizi-zikloa osatu
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e Editorea hobetzea ‘ ’
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Q 3. Aurrekariak

4. Egungo Egoera

Q 4. Egungo Egoera

Egl |ea ren PreSta kU ntza Q 5. Arauak eta Erreferentziak

e Software Kalitatea: BPM, OpenUP, CCII-2016N-02

e Softwarearen Garapen Industriala: MDE, DSL, EMF

 Web Sistemak: XAMPP, PHP, MYSQL
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* Besteak: Git, GitHub, GitHub Pages, Java, Eclipse
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Q 4. Egungo Egoera

5. Arauak eta Erreferentziak

Q 5. Arauak eta Erreferentziak
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Q 5. Arauak eta Erreferentziak

6. Hasierako Betekizunak

Q 6. Hasierako Betekizunak

Betekizun Funtzionalak (77 rismen:
e Garapeneko prozesuen e Datu-basea
definizioa  Datu-basea definitu.
* Metaeredua e Datu-basean datuak gorde.
* Ereduak —
* Prozesuaren webgunea
e Editoreak * Web interfazea garatu
 Editore Grafikoa * Web kodea garatu
e Testu Editorea @ e Zerbitzaria AT\
WWW
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6. Hasierako Betekizunak
Betekizun Ez-Funtzionalak

* CCII-N2016-02 i
| 1 Aurkezpena
| 1 Aurkibide Orokorra
° OpenUP &[] Memoria
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° E Sta N d arra k = ProMeta Barne Informazioa
* Soluzio malgua E: |
D_
* Tresna doakoak eta libreak 9__
STANDARDS

e Dokumentazioa eta eskuliburuak
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Q 6. Hasierako Betekizunak

/. Irismena (7. trismens

Q 8. Hipotesiak eta Murriztapenak

Inception Elaboration Construction Transition
Lifecycle L|fecycle B Initial Product
.\. / Objective \ / Architecture \ Operational \4 / Release
A Milestone s Milestone A Capability A Milestone b’
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Iteration(s) Iteration(s) Iteration(s) Iteration(s)
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** ProMeta sistemaren *%* Bezeroarentzat prestatutako
prototipoak barne kudeaketa
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Proiektuaren webgunea o Denboraren planifikazioa
o Aurrekontua



Q 7. lrismena

Q 8. Hipotesiak eta Murriztapenak

8. Hipotesiak eta Murritapenak

Q 9. Aukeren Azterketa

Hipotesiak Murriztapenak

* Metaereduen malgutasuna e Kostua -
* Prozesuaren aldagarritasuna * Denbora

 CMS erabilera onuragarria  Kalitatea

e Datu-base erlazionala egokia

CALIDAD

* Garapen iteratiboa



Q 8. Hipotesiak eta Murriztapenak

9. Aukeren Azterketa

Q 9. Aukeren Azterketa

Arkitektura

Q 10. Proposatutako Sistema

A) BPMn oinarritutako arkitektura B) Workflowetan oinarritutako arkitektura

BPMN lengoaia Workflow-lengoaia



9. Aukeren Azterketa

CMSak

Q 8. Hipotesiak eta Murriztapenak

Q 9. Aukeren Azterketa

Q 10. Proposatutako Sistema

i @ . @Dru al

CMS Ezaugarriak  yoropress P e
Kode irekia v v v
Dokume-ntazm sinple eta / / /
ondo egituratuta
Komunitate aktiboa eta v X /
foroak
Estentsio gehigarri eta Y X /
moduluen hedapena
Beginner-friendly v X X
Erabiltzaileen kudeaketa

X X v
erraza
Programazio-lengoaia PHP PHP PHP




Q 8. Hipotesiak eta Murriztapenak

9. Aukeren Azterketa

Q 9. Aukeren Azterketa

Metodologiak

Q 10. Proposatutako Sistema

\ ' RUP - ®@penUP
Rational Unified Process*

v’ Funtsezko ezaugarriak hartu
v Garapen prozesua sinplifikatu

Complement

Improve
Enhance

Agile
B uDSe"";glsgp?::é?‘t D.S'zﬂ'fe,y % DE::S n AuitTwL:Jlﬁng

Maintenance

Rule
Deployment

New Rule Set




Q 9. Aukeren Azterketa

10. Proposatutako Sistema (10, Proposatutako Sistems

Azpisistemak (") 11. Arriskuen Analisia

ModelEditor
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10. Proposatutako Sistema

ModelEditor Azpisistema

Process Engineer

EPF Compaser

S

y

Transfarmer

£]

]

EPF Composer

Impart Library

Expart Library
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Graphic Editar
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Q 9. Aukeren Azterketa

Q 10. Proposatutako Sistema

Q 11. Arriskuen Analisia
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Process Engineer

Eclipse

Transform Madel

Edit Text Model

Edit Graphical Model

Create Text Model

Create Graphical Model

Create SCL
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Text Editar Database

& openup.uma 2
[ Resource Set
~ & platform:/resource/org.eclipse.epf.openup.uma/src/openup.uma
~ Bk Method Library "String’
<4 Method Element Property ‘test’
< Method Element Property ‘String’
< Method Element Property ‘String’
< Method Element Property 'test’
< Method Element Property ‘'name’

= *openup.umal &
MethodLibrary 'String’ {

|

name ‘String’
presentationName 'String’
briefDescription 'String’
suppressed false

version 'String’
methodElementProperty {

MethodElementProperty {

name ‘test’
value 'String’

}J

MethodElementProperty {

name 'String’
value 'String’

}J

MethodElementProperty {

name 'String'
value 'String’

}J

MethodElementProperty {
name ‘test’

}J
MethodElementProperty {
name "name’

}
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10. Proposatutako Sistema

Q 10. Proposatutako Sistema

ModelEditor Azpisistema

Q 11. Arriskuen Analisia
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10. Proposatutako Sistema

Q 10. Proposatutako Sistema

|O—Sy5tem AZpISIStema Q 11. Arriskuen Analisia
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10. Proposatutako Sistema

Q 10. Proposatutako Sistema

|O-System Azpisistema

Q 11. Arriskuen Analisia
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Q 9. Aukeren Azterketa

1 O ‘ P O p ON at U ta ko S | Ste ma Q 10. Proposatutako Sistema

Etorkizunerako Hobekuntzak (11, Ariskuen Anaisia

e Editoreen sinkronizazioa hobetu ¢ Rolak eta baimenak

e Testua formateatu e Beharrezko edukia bakarrik
e BPMN eraldaketa e Artefaktu bakoitzerako eduki
mota

* Metodologia gehiago
* Proiektuen diagnostikoak

e CMMI mailak

& é@ = Qf '@ o

.® vV —

* Proiektuak aurkezteko arauak




Inpaktua (1-5)

0%

11. Arriskuen Analisia

10 %

20%

Arriskuen Analisia

30%

40 % 50 %
Probabilitatea (0-100)

RO1:
RO2:
RO6:
RO7:
RO9:

R12:
R13:
R16:

Q 10. Proposatutako Sistema

Q 11. Arriskuen Analisia

Q 12. Antolaketa eta Kudeaketa

Lan ingurunearekin arazoak
Tresnekin arazoak
Metodologia gehiegi
Metodologia gutxiegi
CMMI azkarregi

Denbora falta
Lanaren galera

Planteamendu aldaketa



12. Antolaketa eta Kudeaketa

Antolaketa
* Taldekideak eta rolak

* Lan-ingurunea
* |Informazio-sistema

e Komunikazio-kanalak

®@pen

Blackboard >
collaborate.

O 2% webex

GitHub

by CI1SCO

Kudeaketa

Integrazioa
Irismena

Epeak

Kostua

Kalitatea
Giza-baliabideak
Komunikazioa
Arriskuak
Erosketak

Interesatuak

Q 11. Arriskuen Analisia

Q 12. Antolaketa eta Kudeaketa

Q 13. Denbora Planifikazioa

A Guide to the
PROJECT MANAGEMENT
BODY OF KNOWLEDGE

(PMBOK’ GUIDE)
Fifth Edition




Q 12. Antolaketa eta Kudeaketa

13. Denbora Planifikazioa (@ 5. Denbora Paniiazio
Mu gd rria k Q 14. Aurrekontua

Jan 2021 Feb 2021 Mar 2021 Apr 2021 May 2021 Jun 2021
3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
® Proiektuaren hasiera

@ 1. lterazioaren amaiera
@ 2. terazioaren amaiera
@ 3. lterazioaren amaiera
@ 4. lterazioaren amaiera
@ Lana GAURen matrikulatu

@ 5. lterazioaren amaiera
& Lanaren posterra bidali
& Lana ADDIra igo

& Proiektuaren amaiera

Jan 2021 Feb 2021 Mar 2021 Apr 2021 May 2021 Jun 2021
Jan 2021 Feb 2021 Mar 2021 Apr 2021 May 2021 Jun 2021 Jul 2021 Aug 2021 Sep
3 4 5 [ 7 8 O 10 11 12 13 14 15 16 17 18 ] 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 3 3l 32 33 34 35

# Proiektuaren hasiera
# 1. terazioaren amaiera
# 2. lterazioaren amaiera
& 3. terazioaren amaiera
& 4._lterazioaren amaiera
& 5. lterazioaren amaiera

& 6. lterazioaren amgiera

& Lana GAURen matrikulatu
& 7. terazioaren amaiera
& Lanaren posterra bidali
& Lana ADDira igo
# Proiektuaren amaiera

Jan 2021 Feb 2021 Mar 2021 Apr 2021 May 2021 Jun 2021 Jul 2021 Aug 2021 Sep



13. Denbora Planifikazioa
lterazioak

Iterazioak

ProMeta proiektua

A

Q 12. Antolaketa eta Kudeaketa

Q 13. Denbora Planifikazioa

Q 14. Aurrekontua

Bezeroak garatu beharrekoa

A

!

Inception

Elaboration

Construction l Transition




Q 12. Antolaketa eta Kudeaketa

13. Denbora Planifikazioa
LDE diagrama

Q 13. Denbora Planifikazioa
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13. Denbora Planifikazioa (@) 5. Dertora Planiicon
Gantt diagra md Q 14. Aurrekontua

Jun 2021 Jul 2021 Aug 2021 Sep
31 32 33 34 35

Jan 2021 Feb 2021 Mar 2021 Apr 2021 May 2021
3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

IO-System - Datu Basea
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IO-System - Web Kodea

Jan 2021 Feb 2021 Mar 2021 Apr 2021 May 2021 Jun 2021 Jul 2021 Aug 2021 Se

=



Q 12. Antolaketa eta Kudeaketa

13. Denbora Planifikazioa (@) 5. Dertora Planiicon

Atazen denborak Q 14 Aurrekontua

lzena Estimazioa [Benetakoa

Memoriaren Eranskinak 40 27
OpenUP 10 9
CClI-2016N-02 10 4
Sistemaren Espezifikazioa 20 14

I0System 105 104
Datu Basea 40 38
Web Interfazea 35 43
Web Kodea 30 23




Q 12. Antolaketa eta Kudeaketa

13. Denbora Planifikazioa (@) 5. Dertora Planiicon

Denboraren Neurketa Q 14 Aurrekontus

TIME ENTRY

Memoria
29-10-2020 - 13-09-2021
Barne Kudeaketa - Bilera

ModelEditor - OpenUp Eredua

TOTAL HOURS: 439:36:55

10-System - Drupal Webgunea

87:42:45
: 88:53:20 10-System - Datu Basea
ModelEditor - Testu Editorea

ModelEditor - Editore Grafikoa

66:57:37 o
- 61:53:29 71:06:40

44:46:08 E— 46:00:19  53:20:00

Memoriaren Eranskinak - OpenUP
35:44:03

ama5a 359320 Barne Kudeaketa - Aukeren Azterketa

15:30:00 17-46:40 Aurkezpena

3:30:0 3:15:
— - 10-System - Drupal lkastaroa
Oct Nov Dec Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep 0:00:00

2020 2020 2020 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2021 10-System - Drupal Hosting

Sistemaren Espezifikazioa - Ikuspegia
10-System - Aukeren Azterketa

Webgunea - ProMeta

® & ¢ & & ¢ & o o o o o o o o 0

Webgunea

DURATION
97:44:24
51:02:27
48:04:22
39:15:40
38:00:39
28:47:26
24:43:14
9:43:53
9:00:00
7:06:15
6:39:09
6:11:26
5:21:13
5:01:00
5:00:00
4:59:38



14. Aurrekontua

Kidea Kostua (€/ordu)
Zuzendaria 100
Arkitektoa 70
Analista 70
Garatzailea 50
Probatzailea 50
Partida Parametroak Totala (BEZa
barne)
Giza Baliabideak 450 ordu x 50 € 27.225 €
Erremintak 0€ 0€
GUZTIRA 27.225 €

Q 13. Denbora Planifikazioa

Q 14. Aurrekontua

Q 15. Ondorioak




15. Ondorioak

 Metaereduen malgutasuna frogatuta
 CMSen erabilgarritasuna

e Datu-baseen garrantzia

* Metodologiak eta arauak erabiltzea

* Hainbat irakasgaitan ikasitakoa aplikatzea
* Tresna ezagunekin praktikatzea

 Tresna berriak erabiltzen ikastea
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